Высоконагруженная система
DeepSeek - однопоточный сервер для хранения данных с текстовым протоколом.
Предметная область
Key-value хранилища (как Redis) используются для быстрого доступа к данным. Цель - создать минимальный работающий аналог, чтобы понять основы сетевого программирования, работы с памятью и обработки команд.
Постановка задачи(разработка сервера)
· принимает TCP-подключения (не более 5 одновременных);
· хранит данные в HashMap<String, String>;
· поддерживает команды: SET, GET, DEL;
· обрабатывает команды последовательно (без конкурентности внутри хранилища);
· проходит простое ручное тестирование через telnet.

Функциональные требования
· FR1: Клиент подключается по TCP и отправляет команды.
· FR2: SET key value — сохраняет пару.
· FR3: GET key — возвращает значение или "NO".
· FR4: DEL key — удаляет пару, возвращает "OK" или "NO".
· FR5: Поддержка до 5 одновременных подключений (обработка в цикле).
Нефункциональные требования
· NFR1: Сервер не должен падать при N входных данных.
· NFR2: Код должен быть читаемым.
· NFR3: Конкурентный доступ отсутствует (обработка команд последовательно).
· NFR4: Некорректные команды игнорируются с ответом "ERROR".



Технологический стек
· Язык: Rust
· Сеть: tokio (базовый, однопоточный)
· Хранилище: HashMap<String, String>
· База данных: не используется, хранится в памяти.
Тестирование
· Ручное тестирование через telnet.
· Проверка корректности работы команд.
Результат
· Исходный код сервера (250 - 500 строк).
· Инструкция по запуску и проверке через telnet.
· Краткий отчёт с описанием работы.




